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	Insegnanti

	Ambito linguistico

· 
	Ambito logico matematico

· 


PRESENTAZIONE DELLA CLASSE 

	


PIANO DISCIPLINARE 

	ITALIANO

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Ascolto e parlato
	· Saper ascoltare con attenzione e comprendere messaggi orali

· Esprimersi in modo chiaro e corretto nelle diverse occasioni di vita scolastica e nelle conversazioni collettive. 

· Ascoltare testi, comprenderne gli aspetti principali e ricostruirne la vicenda rispettandone l’ordine logico-cronologico.

· Memorizzare e recitare filastrocche e brevi poesie in rima.


	· L’alunno/a  partecipa alla conversazione con domande e risposte pertinenti.

· Comprende l’argomento e le informazioni principali di discussioni affrontate in classe.

· Partecipa a scambi comunicativi in modo positivo e riferire un pensiero, emozioni,  esperienze vissute, una storia rispettando l’ordine cronologico dei fatti.

· Partecipa alla vita della classe interagendo attivamente con i compagni, nel rispetto delle regole concordate.



	2
	Lettura
	· Riconoscere,trascrivere e analizzare simboli alfabetici, sillabe, parole.

· Leggere e comprendere il significato di parole, frasi e brevi testi, rispondendo a semplici domande.

· Acquisire e utilizzare tecniche di lettura.
	· Legge  semplici testi cogliendone il senso globale e l’intenzione comunicativa.

· Comprende testi in relazione a scopi funzionali di diverso tipo (Dare istruzioni, illustrare sequenze di azioni da eseguire, fornire informazioni, intrattenere,divertirsi…)

	3
	Scrittura
	· Scrivere sotto dettatura lettere, sillabe, parole e frasi utilizzando tecniche di facilitazione (immagini, parole stimolo, dati raccolti).

· Scrivere frasi e brevi testi per verbalizzare sequenze di immagini o fumetti, per esprimere il proprio vissuto e descrivere aspetti della realtà.
	· Scrive  autonomamente parole, frasi,e semplici didascalie.

· Scrive  parole e frasi sotto dettatura, rispettando le convenzioni ortografiche conosciute.

· Produce un testo con il supporto di una sequenza di immagini.

· Produce semplici testi scritti connessi con situazioni quotidiane (contesto scolastico e/o familiare)

	4
	Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo  produttivo
	· Comprendere ed utilizzare in modo appropriato il lessico di base.

· Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attività comunicative orali, di lettura attivando la conoscenza delle principali conoscenze di significato.

· Comprendere e utilizzare parole e termini specifici legati alle discipline di studio
	· Ascolta con attenzione e memorizza parole nuove.

Compone  frasi corrette e ricche utilizzando le parole apprese.

· Individua le sequenze narrative  e descrittive in un testo letto o ascoltato.

· Arricchisce il lessico attivo ragionando sul significato delle parole.

	5
	Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi della lingua
	· Percepire la segmentazione del linguaggio e l’ordinamento delle parole come elementi che conferiscono significato e chiarezza al testo verbale e scritto.

· Scoprire e rispettare le principali convenzioni ortografiche (suoni affini, raddoppiamenti, gruppi consonantici e digrammi, uso dell’h)

· Intuire, nella frase, la diversità delle parole in base alla loro diversa funzione (nomi, articoli, verbi, aggettivi).
	· Esegue a posteriori il controllo ortografico di quanto scritto servendosi anche di supporti esterni (cartelloni, tabelle, sequenze di azioni da rispettare, memorie cartacee…).

· Riconosce e rispetta le convenzioni di scrittura presentate ( digrammi, trigrammi, suoni complessi, uso della maiuscola, doppie, accenti).

· Rispetta i principali segni di punteggiatura.

· Applica le regole di concordanza tra articoli, nomi, voci verbali.


1°  Quadrimestre
	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	· Saper ascoltare le comunicazioni di adulti e insegnanti.

· Parlare con l’insegnante e con i compagni inserendosi nelle situazioni comunicative.

· Rispettare il proprio turno nella conversazione.

· Tenere conto, nel proprio intervento,di ciò che hanno detto gli altri.

· Ascoltare e comprendere messaggi.

· Saper mantenere l’attenzione sul messaggio orale, avvalendosi del contesto e dei diversi linguaggi verbali e non verbali.

· Riconoscere e denominare adeguatamente oggetti e immagini
	· Partecipazione al dialogo e alla conversazione rispettando il proprio turno.

· Racconti di esperienze personali in forme comunicative corrette
· Messaggi orali.

· Conversazioni libere

· Conversazioni a tema
· Dialoghi.
· Verbalizzazioni di sensazioni e stati d’animo.

	· Letture dell’insegnante.

· Turni di intervento nella conversazione

· Ascolto del resoconto di un’esperienza altrui.

· Riformulazione a specchio da parte dell’insegnante di espressioni

· eventualmente scorrette o poco chiare.
· Resoconto della propria esperienza.

· Confronto di esperienze descritte Individuazioni di immagini in base a indicazioni verbali fornite dall’adulto o da un compagno.

· Esperienze di conversazione con la ripetizione dei significati appresi di parole e frasi


	2
	· Riconoscere globalmente parole note.

· Distinguere la parola scritta da altri tipi di segni e cominciare a decodificarla.

· Scoprire la corrispondenza tra fonemi e grafemi.

· Riconoscere vocali, consonanti, sillabe, gruppi di suoni dal punto di vista grafico e fonico.
· Eseguire la sintesi sillabica e la sintesi della parola.

· Leggere parole semplici e complesse individuandone il significato.
·  Leggere e comprendere semplici frasi

· Leggere e comprendere semplici testi.

· Utilizzare semplici tecniche di lettura.
	· I segni dell’alfabeto

· Corrispondenza tra 

fonemi e rispettive lettere alfabetiche.

· Parole-chiave: aree lessicali e semantiche pertinenti alle parole analizzate.

· Osservazioni fonematiche  e ortografiche significative per la corretta lettura e scrittura. 

· Distinzione analitica dei suoni affini.

· Presentazione dei fonemi che mostrano particolari difformità nell’associazione con le lettere dell’alfabeto.
	· Giochi di discriminazione percettiva dei fonemi.

· Giochi di associazione fonema-grafema.

· Filastrocche per memorizzare le vocali.

· Ascolto di storie divertenti per scoprire lettere dell’alfabeto.
· Lettura dei grafemi.

· Lettura delle sillabe dirette e delle sillabe inverse.

· Lettura di parole piane e di parole con consonante e vocale intermedia.

· Lettura di sillabe complesse e semplici frasi.

· Letture di semplici testi.


	3
	· Apprendere le competenze di tipo strumentale e riprodurre i segni grafici convenzionali.
· Riprodurre tracciati di vario tipo.
· Riconoscere, produrre e discriminare le vocali.
· Riconoscere e leggere parole note.
· Riconoscere, riprodurre e discriminare le consonanti.
· Costruire le relative famiglie sillabiche.
· Riprodurre e scrivere semplici parole bisillabe.
· Riconoscere e usare in modo corretto fonemi e grafemi.
· Associare correttamente suono e segno.
· Riconoscere e scrivere parole che sono presentate nel corso della scoperta della lingua scritta
· Scrivere e leggere parole e semplici enunciati.
· Riprodurre e scrivere parole e frasi nei diversi caratteri, utilizzando correttamente lo spazio grafico.

	· Segni e simboli

· Vocali e consonanti

· Le sillabe

· I diversi caratteri grafici
· Scrittura e lettura di grafemi e parole semplici.

· Lettura e scrittura di semplici enunciati.

· Dettatura e auto dettatura di parole e di enunciati molto semplici.
· Poesie e filastrocche
· Ascolto e comprensione di testi

· Il Natale nella prosa: racconti e leggende

	· Riproduzione di tracciati di vario tipo sul quaderno a quadretti, a righe, su schede
· Esercizi per acquisire la capacità di tracciare linee diritte, curve e miste.
· Attività di riconoscimento dei fonemi  e dei corrispondenti grafemi della lingua italiana.
· Riconoscimento,memorizzazione e scrittura di frasi desunte da situazioni motivanti.

· Scomposizione in fonemi delle parole date
· Discriminazione e riconoscimento di parole note in stampato maiuscolo.
· Riproduzione delle parole in stampato e in corsivo
· Traduzione dal carattere stampato maiuscolo in corsivo.
· Giochi lessicali e uso della rima

· Esercitazioni individuali e lavori di gruppo


	4
	· Scrivere parole a partire dall’osservazione di immagini.

· Scrivere frasi su immagini-stimolo.

· Scrivere autonomamente parole e frasi, utilizzando dati desunti dall’ascolto di racconti e descrizioni.
	· Immagini legate agli eventi stagionali
· Immagini per raccontare esperienze di vita quotidiana

· Immagini per raccontare storie fantastiche

· Letture di testi descrittivi
	· Giochi per la comprensione di racconti letti dall’insegnante.

· Giochi per il rinforzo della memoria visiva.

· Memorizzazione e utilizzo di parole nuove nella formulazione di frasi
· Elaborazione di didascalie relative alle immagini di una storia.
· Formulazione e scrittura di frasi su coppie di parole-stimolo.



	5
	· Conoscere e rispettare le principali convenzioni ortografiche : suoni affini, raddoppiamenti, gruppi consonantici,digrammi.


	· Discriminazione fonemi- grafemi alfabetici.

· Corretta scrittura dei grafemi.

· Memorizzazione dell’ordine alfabetico.

· I suoni duri e dolci.

· Le doppie
	· Giochi per discriminare le lettere dell’alfabeto.

· Utilizzo di CD musicali per memorizzare vocali e consonanti.

· Drammatizzazioni di situazioni in forma guidata.


2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	· Comprendere consegne, istruzioni, sequenze di attività e compiti proposti.

· Intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo ordinato e pertinente.

· Ascoltare e comprendere la principali informazioni dei testi.

· Riferire oralmente i contenuti dei testi proposti dall’insegnante col supporto anche di domande guida.

· Comprendere gli eventi delle storie ascoltate e saperne riferire il contenuto rispettando la successione temporale degli eventi.


	· Ascolto e comprensione di messaggi.

· Conversazioni libere e guidate.

· Ascolto di esperienze vissute

· Ascolto di racconti fantastici e reali

· Descrizione di oggetti.

· Descrizioni di animali.

· Descrizioni di persone e ambienti.

· Ascolto di fiabe e favole.


	· Esecuzione di comandi

· Esposizione verbale di esperienze di vita quotidiana o di narrazione fantastiche

· Verbalizzazioni di sensazioni e stati d’animo.

· Verbalizzazione di una storia osservando immagini.

· Rielaborazione orale di brani o di storie ascoltati.



	2
	· Eseguire la lettura silenziosa e cogliere il significato di enunciati e testi letti.

· Leggere a voce alta con espressività e comprendendo il significato. 
· Leggere e ripetere brevi enunciati e testi relativi alla vita quotidiana.

· Leggere testi:(narrativi,descrittivi, informativi)cogliendo le informazioni essenziali. 
· Comprendere testi di tipo diverso in vista di scopi funzionali, pratici, di intrattenimento e/o di svago.
· Leggere e rispettare la punteggiatura per dare senso al testo.
	· Le tecniche di lettura ad alta voce : pronuncia adeguata, decodificazione corretta del segno, fluidità, punteggiatura.

· Letture di frasi.

· Lettura di sequenze di immagini.
· Lettura di testi  in stampato maiuscolo, minuscolo, corsivo

· Lettura di immagini e parole e viceversa.
· Lettura espressiva di testi di vario tipo.
· Lettura di brevi testi tratti dalla letteratura per l’infanzia.

· Lettura di testi legati agli eventi stagionali
	· Lettura di parole contenenti  digrammi e sillabe complesse
· Illustrazioni di brevi testi attraverso il disegno.
· Titolazione di semplici testi.
· Elaborazione di risposte al questionario sul testo letto.
· Elaborazione di risposte a domande su scelta multipla.
· Completamento di schemi relativi a un testo.
· Ricerca di dati sensoriali.
· Elaborazione di semplici tabelle e grafici.

	3
	· Produrre semplici testi di

vario tipo connessi con

situazioni quotidiane

(contesto scolastico e/o

familiare).

·  Produrre testi legati a

scopi diversi (narrare,

descrivere, informare).

·  Comunicare per iscritto

con frasi semplici e

compiute, strutturate in un

breve testo che rispetti le

fondamentali convenzioni

ortografiche.
· Scoprire e potenziare la creatività e la fantasia

· Arricchire il lessico

· Stimolare e favorire il piacere della lettura

· Leggere per comprendere
	· Le sillabe complesse

· I testi narrativi

· Il Carnevale

· La comprensione globale dei testi

· La Primavera 

· La Pasqua

· La descrizione attraverso i cinque sensi

· Il dettato

· Racconti legati all’esperienza scolastica
· Le fiabe

· Le favole

· Letture dal libro di testo

· Brani tratti dalla letteratura per l’infanzia

 
	· Scrittura di parole e frasi sotto dettatura.

· Scrittura autonoma di brevi frasi

· Formulazioni e scrittura di frasi su coppie di parole-stimolo.

· Elaborazione di didascalie relative alle immagini di una storia.

· Composizione di brevi testi descrittivi, narrativi,di poesie e filastrocche

· Letture da parte dell’insegnante di favole e fiabe

· Individuazione dei personaggi e dei luoghi delle storie

· Comprensione del significato globale dei testi

· Memorizzazione di nuovi vocaboli

· Rielaborazione delle storie ascoltate

	5
	· Conoscere  rispettare le principali convenzioni ortografiche (suoni affini, gruppi consonantici, raddoppiamenti, digrammi, accento, apostrofo, uso dell’h, divisione in sillabe)

· Riconoscere e rispettare la funzione dei principali segni di punteggiatura (virgola e punto fermo).

· Conoscere le parti fondamentali del discorso.
	· I digrammi.

· Le doppie

· Le difficoltà ortografiche

· Uso dell’accento.

· Uso dell’apostrofo.

· Uso della voce verbale “è”.

· Uso del verbo avere.

· Classificazione di nomi.

· Gli articoli

· L’aggettivo qualificativo

· L’enunciato minimo


	· Esercizi di ricerca di parole, esercizi di divisione in sillabe sulle particolarità ortografiche (gn-gl-sc).
· Individuazione e riscrittura di parole con sillabe complesse
· Esercitazioni individuali 

· Esercizi di associazione tra articolo e nome.

· Esercizi sul singolare e plurale.
· Completamento e riordinamento di frasi.



	LINGUA INGLESE

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI


	COMPETENZE 


	Nuclei disciplinari
	
	

	Ascolto (Comprensione orale)
	Comprendere vocaboli istruzioni,  espressioni e frasi di uso quotidiano pronunciati chiaramente e lentamente.
	L’alunno comprende brevi messaggi orali.

	Parlato (Produzione e interazione orale)
	Produrre frasi significative riferite ad oggetti.
	L’alunno descrive oralmente, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.



	Lettura (Comprensione scritta)


	Comprendere  biglietti di auguri, brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi, cogliendo parole e frasi con cui si è familiarizzato oralmente. 


	L’alunno associa parole ad immagini.

	Scrittura (Produzione scritta)
	
	


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	Saluti informali.

Espressioni per chiedere e dire il proprio nome.

Semplici istruzioni correlate alla vita di classe.

Scoprire aspetti della cultura anglosassone (Halloween- Christmas)


	I saluti.

Presentarsi.

I colori.

I numeri entro il 10.

Gli oggetti scolastici.

Conoscere elementi di cultura e tradizione.
	Ascolto di filastrocche e canzoni per apprendere e rinforzare parole e frasi; attività motorie per acquisire i comandi e i saluti informali.

	2
	Espressioni per chiedere e dire il nome. 

Riconoscere e nominare i colori, i numeri entro il 10, gli oggetti scolastici.

Frasi augurali.

Scoprire aspetti della cultura anglosassone (Halloween- Christmas)


	I saluti.

Presentarsi.

I colori.

I numeri entro il 10.

Gli oggetti scolastici.

Frasi augurali .

Il lessico relativo alle festività.
	Giochi di ruolo e attività orali con l’aiuto di immagini.

	3
	Ambiti lessicali relativi ai colori, numeri, oggetti di uso comune.
	I colori.

I numeri entro il 10.

Gli oggetti scolastici.
	Uso delle flash cards.

Lettura di immagini.


2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	Riconoscere i giocattoli,gli animali domestici, le parti del corpo e i membri della famiglia. Scoprire aspetti della cultura anglosassone (Easter)


	 Lessico relativo a:

 i  giocattoli,gli animali domestici, le parti del corpo e i membri della famiglia.

La tradizione della Pasqua in Inghilterra.
	“listen and repeat”, canzoni, giochi.

	2
	Nominare giocattoli, animali domestici, parti del corpo e  membri della famiglia.
	 I giocattoli, gli animali domestici, le parti del corpo e  i membri della famiglia. 

Il lessico relativo alla festività della Pasqua.


	Giochi, pair work,  drammatizzazioni.

	3
	Ambiti lessicali relativi ai giocattoli,agli animali domestici, alle parti del corpo e  ai membri della famiglia.
	I giocattoli, gli animali domestici, le parti del corpo e  i membri della famiglia.
	Uso delle flash cards.

Lettura di immagini.


	STORIA

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Uso delle fonti

	· Scoprire le tracce da noi prodotte nell’ambiente

· Ricavare da fonti di diverso tipo conoscenze semplici relative alla successione degli eventi vissuti

· Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato
	· L’alunno/a comprende che le nostre attività lasciano tracce.

· Comprende che il passato personale e locale può essere raccontato e che questo racconto non include tutto ciò che è accaduto.

· E’ consapevole che per ricostruire e raccontare un fatto storiografico sono necessarie una serie di operazioni.

	2
	Organizzazione delle informazioni
	· Riconoscere eventi in successione

· Saper ordinare i fatti secondo gli indicatori prima, dopo, adesso.

· Indicare la durata di uno o più eventi riferita all’esperienza personale mediante prime periodizzazioni.

· Riconoscere relazioni di contemporaneità, nello stesso luogo e in luoghi diversi. 

· Riconoscere il concetto di tempo ciclico.

· Riconoscere i cicli temporali più comuni: la giornata, la settimana, i mesi, le stagioni e saper utilizzare il lessico relativo nell’espressione quotidiana.

· Riconoscere mutamenti e permanenze in esperienze vissute e narrate.

· Rilevare i cambiamenti nella propria persona e 

· nell’ambiente circostante.

	· Organizza il proprio apprendimento, individuando, scegliendo e utilizzando organizzatori temporali che definiscano la successione degli eventi.

· Riconosce la contemporaneità di due o più fatti.

· Comprende che la durata degli eventi può essere misurata.

· Comprende che in un ciclo temporale si ripete la sequenza di alcuni eventi.

· Individua e comprende eventi diversi, vicini e lontani nel tempo, rilevando cause ed effetti.

· Comprende, organizza e usa le conoscenze relative al passato del proprio ambiente di vita per stabilire confronti tra diversi modi di vivere.

	3
	Strumenti concettuali
	· Avviare la costruzione dei concetti fondamentali della storia attraverso l’uso sistematico del calendario.

· Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali. 
	· Organizza informazioni in grafici e schemi.

· Legge grafici temporali.

· Utilizza strumenti convenzionali per la misurazione del tempo e per la periodizzazione (calendario, stagioni..)

	4
	Produzione scritta e orale
	· Dialogare con i compagni raccontando esperienze vissute.

· Discutere con i compagni riguardo a semplici sequenze di eventi in successione.

· Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni.

· Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite.
	· Interagisce nel gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, discutendo sulle pratiche comuni.

· Rappresenta eventi, fenomeni che sa ordinare logicamente sia nel linguaggio verbale sia utilizzando linguaggi espressivi e simbolici.

· Utilizza le fonti come traccia per ricostruire situazioni accadute in un passato recente.


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	· Riconoscere  cambiamenti operati dal tempo nelle persone e nelle cose.

· Discriminare i vari periodi della propria vita.

· Costruire le prime storie personali.

· Riconoscere i cambiamenti nell’ambiente circostante
	· Riconoscimenti di cambiamenti artificiosi.

· Cambiamenti personali negli scolari, nei fratelli, nella famiglia.

· Periodi della propria storia personale:scuola dell’infanzia, scuola primaria.

· I cambiamenti nell’ambiente circostante.
	· Conversazioni e verbalizzazioni appropriate.

· Descrizione orale e scritta dei cambiamenti e delle trasformazioni considerate.

· Ricostruzione logica della storia personale.

· Elaborazione di istogrammi che registrano aspetti specifici dei contenuti esaminati.

· Lettura di immagini.

· Realizzazione di cartelloni e di sequenze figurate.

	2
	· Riconoscere la successione di due o più eventi.

· Ordinare in successione eventi vissuti o narrati.

· Utilizzare gli indicatori temporali riordinando cronologicamente semplici sequenze.

· Indicare la durata di uno o più eventi riferita all’esperienza personale mediante prime periodizzazioni.

· Riconoscere relazioni di contemporaneità, nello stesso luogo e in luoghi diversi.

· Riconoscere la ciclicità dei fenomeni temporali e saperli descrivere
	· Il tempo e i suoi significati.

· La successione temporale: prima-dopo; prima-ora.

· Le sequenze temporali: prima-dopo-infine.

· I cambiamenti stagionali.

· Le sequenze logico-temporali in un racconto.

· Azioni ed eventi contemporanei.

· Le parole della contemporaneità.

· I cambiamenti stagionali
	· Ascolto di narrazioni, consegne e spiegazioni dell’insegnante per cogliere la successione delle azioni e delle situazioni.

· Rappresentazione di semplici storie attraverso sequenze narrative, utilizzando schemi temporali.

· Uso adeguato del lessico relativo agli organizzatori temporali.

· Conversazioni, osservazioni, giochi per distinguere  il tempo in alcune categorie: il tempo delle storie; il tempo che passa; il tempo che fa;il mio tempo.

· Uso del calendario di classe.

· Osservazione di fatti, azioni che avvengono in classe; analisi di eventi che accadono al di fuori dell’ambiente scolastico; letture di storie finalizzate ad individuare i rapporti di contemporaneità.

· Lettura di racconti finalizzati a cogliere la ciclicità delle stagioni

	3
	· Riconoscere la successione ciclica dei momenti della giornata.

· Riconoscere il ciclo dei giorni della settimana.

· Saper leggere il calendario.

·  Saper riconoscere su di sé l’attesa per il tempo futuro. Essere consapevoli della differenza tra tempo percepito e tempo futuro.
	· Individuazione delle varie parti del giorno.

· La luce e il buio come fenomeni naturali alla base del calendario.

· La settimana e suoi giorni

· Uso del calendario di classe.

· Utilizzo di grafici.
	· Ritaglio di immagini e costruzioni di sequenze.

· Completare sequenze con l’immagine mancante.

· Osservazione di immagini per individuare il tempo trascorso.

· Costruzione di grafici e questionari.

· Memorizzazione dei giorni della settimana.



	4
	· Dialogare con i compagni raccontando esperienze vissute.

· Discutere con i compagni riguardo a semplici sequenze di eventi in successione.
· Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante disegni.
	· Racconto di esperienze personali.

· Ascolto di fiabe.

· Ascolto di storie reali.

· Le tradizioni: Il Natale del passato e quello attuale.

· Il Natale in altri paesi del mondo.

· Le tradizioni pasquali.
	· Conversazioni in classe per esprimere opinioni personali.

· Discussioni e utilizzo adeguato degli indicatori temporali.

· Realizzazione di semplici questionari per ricavare informazioni sul passato.

· Rielaborazione tratte dai testi letti.

· Realizzazione di grafici e cartelloni.




2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	· Ricavare da fonti di diverso tipo conoscenze semplici relative alla successione degli eventi vissuti.
· Individuare le tracce e usarle come fonti per ricavare conoscenze sul passato personale e della comunità di appartenenza.
· Scoprire le tracce da noi prodotte nell’ambiente

	· Il cambiamento che il tempo provoca sugli oggetti, gli animali, le piante.

I cambiamenti nell’aula,nel cortile della scuola,nel bosco.

· I cambiamenti su di sé dall’inizio dell’anno scolastico.
	· Confronto di fotografie, disegni, letture dell’insegnante, discussioni.

· Rilevazioni di dati rispondendo a semplici domande su un testo letto.

· Descrizioni verbali.

· Filastrocche,costruzione di un poster collettivo, conversazioni, esercizi a coppie.

	2
	· Riconoscere i cicli temporali: i mesi, le stagioni e saper utilizzare il lessico relativo nell’espressione quotidiana.

· Utilizzare la linea del tempo per le proprie esperienze personali e a eventi narrati.

· Riconoscere sulla linea del tempo i periodi riferiti alle esperienze della classe.

· Riconoscere gli elementi di una narrazione (luoghi, persone, fatti, tempo,relazioni).

· Ordinare i fatti nel tempo.

· Riconoscere gli elementi che caratterizzano un periodo.
	· Il ciclo dei mesi.

· Le stagioni.

· I segni lasciati dal tempo negli ambienti intorno a noi.

· Il primo anno nella scuola primaria.

· La giornata scolastica.

· Il prato e il bosco nelle varie stagioni.

· L’uso delle fonti per la ricostruzione storiografica.
· Il Carnevale come festa tradizionale della cultura italiana.
	· Memorizzazione dei mesi dell’anno attraverso poesie e filastrocche.

· Realizzazione di grafici e questionari.

· Ascolto, partecipazione alle conversazioni, verbalizzazioni di esperienze.

· Ascolto e lettura sugli animali del bosco.

· Realizzazione di vignette.

· Libere rappresentazioni grafiche.

· Ricostruzioni di storie attraverso il riordino di sequenze.

· Utilizzo della linea del tempo.

· Espressioni grafiche relative alle maschere come oggetti artistici del Carnevale in Italia.



	3
	· Riconoscere la successione come tempo per ordinare i fatti.

· Apprendere i primi nuclei fondanti di concetti quali:presente, passato, gruppo, regole.

· Rappresentare graficamente e verbalmente sequenze di eventi in successione e contemporaneità.


	· Il concetto di gruppo spontaneo e organizzato.

· Il tempo della ricreazione nella scuola primaria.

· Il tempo mensa.

· Il tempo psicologico.

· La successione partendo dal primo giorno di scuola.


	· Giochi mirati a sviluppare il senso di appartenenza a una comunità.

· Ascolto, partecipazione alle conversazioni,
erbalizzazione di esperienze.

· Costruzione di tabelle.

· Attività di riflessione sulla necessità delle regole da stabilire e osservare a scuola, in cortile, a casa nel bosco, nel bosco.

· Attività di riflessione su ciò che accade intorno a noi.

	4
	· Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi,racconti orali, schemi.

· Ricavare e scegliere informazioni utili da grafici, tabelle, reperti iconografici, racconti orali, testi diversi.

· Esporre alla classe e all’insegnante le conoscenze apprese, con attenzione al lessico specifico.

· Narrare, tenendo conto delle dimensioni diacronica e sincronica, la storia degli eventi ricostruiti con l’uso delle fonti.

· Rappresentare con disegni le conoscenze apprese.


	· Storie di persone e animali.

· Storie di oggetti.

· I cambiamenti stagionali.

· Il racconto dei nonni.

· I 

cambiamenti del tempo su di noi.


	· Problematizzazione e formulazione di ipotesi su alcuni aspetti del passato di persone del proprio nucleo familiare.

· Formulazione di semplici questionari per ricavare informazioni sul passato.

· Riflessioni sulle informazioni ricavate.

· Selezione degli aspetti più significativi del passato da ricostruire.

· Analisi di oggetti, testimonianze e immagini.

· Ricostruzione e narrazioni di storie.

· Rappresentazioni grafiche e verbali di sequenze di eventi in successione e contemporaneità.




	GEOGRAFIA

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Orientamento
	1. Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento, utilizzando gli indicatori topologici(avanti, dietro, sinistra, destra ecc.) e le mappe di spazi noti che si formano nella mente.
	1. Osserva e analizza territori vicini;

2. Si orienta nello spazio vissuto;

3. Coglie il rapporto tra la realtà geografica e la sua rappresentazione.

	2
	Linguaggio della geo-graficità
	1. Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti     ( pianta dell’aula ecc..) e tracciare percorsi effettuati nello spazio circostante.


	

	3
	Paesaggio
	1. Conoscere il territorio circostante attraverso l’approccio percettivo e l’osservazione diretta.


	

	4
	Regione e sistema territoriale
	1. Comprendere che il territorio è uno spazio organizzato e modificato dalle attività umane.


	


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	OTTOBRE - NOVEMBRE

Orientamento:

• Muoversi nello spazio circostante orientandosi

rispetto a punti di riferimento.

• Conoscere gli indicatori spaziali

Carte mentali:

• Descrivere e rappresentare se stesso nello

spazio in relazione a punti di riferimento.

Linguaggio della geo-graficità:

• Rappresentare graficamente spazi vissuti: l’aula.

Paesaggio:

• Osservare e descrivere lo spazio vissuto: l’aula.


	• Giochi di movimento ed attività nell’aula ed in

altri spazi della scuola per sviluppare i concetti

topologici.

• Concetti di regione e confine; distinzione tra

spazi esterni ed interni ad un confine.

• Riproduzioni sul quaderno di posizioni assunte,

per consolidare gli organizzatori spaziali.

• Rappresentazione di spazi vissuti attraverso

semplici mappe.

• Lettura di immagini per il riconoscimento di

spazi vissuti.

• Costruzione del plastico dell’aula.

• Esplorazione
di
spazi
vissuti attraverso l’osservazione e la raccolta di dati sensoriali.



	2
	DICEMBRE – GENNAIO

Orientamento:

• Identificare la posizione di oggetti nello spazio rispetto a punti di riferimento.

Linguaggio della geo-graficità:

• Rappresentare graficamente spazi vissuti: lo

spazio esterno all’aula.

• Descrivere e rappresentare graficamente brevi e

semplici percorsi.

Paesaggio:

• Osservare e descrivere lo spazio vissuto: gli

spazi esterni all’aula.
	• Utilizzo di punti di riferimento per giochi di

gruppo in aula, in palestra, in giardino.

• Collocazione pratica e grafica di elementi in

uno spazio, in base a indicazioni spaziali date.

• Rappresentazione di oggetti noti a partire da

diversi punti di osservazione.

• Rappresentazione grafica degli spazi esterni

all’aula e degli oggetti che li costituiscono, anche

con l’utilizzo di una simbologia.

• Schede strutturate per il riconoscimento e la rappresentazione di semplici percorsi.

•Esplorazione degli spazi esterni all’edificio

scolastico (il cortile, i confini, la strada esterna).

• Prima individuazione di elementi fisici e

antropici.


2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	FEBBRAIO - MARZO

Orientamento:

• Effettuare percorsi secondo indicazioni date.

Carte mentali:

• Descrivere gli spostamenti propri e altrui nello spazio vissuto.

Linguaggio della geo-graficità:

• Rappresentare graficamente spazi e percorsi vissuti.

Paesaggio:

• Osservare e descrivere lo spazio vissuto: gli spazi esterni alla scuola/il quartiere.


	• Giochi per consolidare l’organizzazione spazio- temporale.

• Esplorazione degli ambienti scolastici mediante

percorsi motori individuali e di gruppo.

• Descrizione verbale di spostamenti compiuti da

sé o da altri.

• Drammatizzazione di storie per lo studio

dell’utilizzo dello spazio.

• Rappresentazioni grafiche di spazi vissuti e

percorsi con l’utilizzo di simboli non convenzionali: gli spazi esterni alla scuola; il percorso casa-scuola.

• Raccolta di immagini del quartiere.

• Rappresentazione grafica del quartiere con

simbolizzazione degli elementi.

• Prima individuazione di elementi fisici e

antropici.

	2
	APRILE – MAGGIO

Orientamento:

• Mettere in relazione spazi e funzioni degli

ambienti interni ed esterni.

Carte mentali:

• Descrivere
e rappresentare spazi vissuti attraverso semplici mappe.

Linguaggio della geo-graﬁcità:

• Leggere e costruire rappresentazioni di uno

spazio attraverso una simbologia convenzionale.

Paesaggio:

• Individuare gli elementi fisici e antropici degli

ambienti: mare, montagna, città.
	• Osservazione e individuazione delle caratteristiche

di spazi di vita quotidiana degli alunni: casa e scuola.

• Individuazione delle principali funzioni degli

ambienti scolastici.

• Effettuazione di percorsi negli spazi scolastici,

seguendo le indicazioni fornite dall’insegnante e/o dai compagni.

• Simulazione del percorso di evacuazione.

• Rappresentazione grafica dei percorsi effettuati.

• Confronti di percorsi.

• L’uso del reticolo per acquisire il concetto di

“punto di riferimento”.

 • I reticoli: righe e colonne; le coordinate.

• Collocazione di elementi nel reticolo seguendo

indicazioni riguardo alle coordinate.

• Lettura di immagini relative agli ambienti: mare,

montagna, città.

• Riconoscimento dei principali elementi fisici e

antropici.

• Rappresentazione grafica dei tre tipi di paesaggio.


	MATEMATICA

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Numeri
	1. Contare per contare;

2. Distinguere i numeri da altri simboli e riconoscere i simboli numerici;

3. leggere e scrivere i numeri naturali entro il venti e oltre sia in cifra che in parola e associarli alla relativa quantità;

4. Confrontare e ordinare i numeri naturali e collocarli sulla retta numerica;

5. Calcolare il risultato di addizione e sottrazioni, usando metodi e strumenti diversi;

6. Comprendere la relazione tra l’addizione e la sottrazione;

7. Raggruppare in base dieci e registrare raggruppamenti con strumenti diversi;

8. Acquisire il concetto di decina;

9. Leggere e scrivere i numeri in base dieci in cifre e in lettere;

10. Contare in senso progressivo e regressivo;

11. Comprendere il significato dei numeri pari e dispari;

12. conoscere e usare strategie di calcoli mentali:


	1. Legge e scrive i numeri naturali;

2. Riconosce il valore posizionale delle cifre;

3. Calcola addizioni e sottrazioni;

4. Risolve problemi con addizioni e sottrazioni;

5. Descrive e rappresenta lo spazio;

6. Classifica elementi in base ad un attributo;

7. Individua e esprime relazioni;

8. Individua ed esprime relazioni;

9. Riconosce un evento casuale.



	2
	Spazio e figure
	1. Conoscere e usare i binomi locativi: sopra/sotto, davanti/dietro, vicino/lontano, destra/sinistra in rapporto a se stessi e agli altri.

2. Effettuare percorsi mediante istruzioni orali e saperli rappresentare.

3. Comprendere e usare i concetti di regione interna, regione esterna e confine.

4. Individuare la posizione di caselle in una mappa utilizzando le coordinate.

5. Riconoscere nell’ambiente circostante e nel disegno alcune delle principali figure del piano e dello spazio, riflettendo su alcune delle loro caratteristiche;

6. Osservare, individuare e realizzare simmetrie assiali.
	

	3
	Relazioni, dati e previsioni
	1. Individuare e descrivere regolarità in successione;

2. Confrontare oggetti e individuare somiglianze e differenze;

3. Classificare elementi in base in una data proprietà e viceversa;

4. Individuare, stabilire e descrivere relazione significative usando rappresentazioni appropriate;

5. Riflettere sul significato e degli enunciati e stabilirne il valore di verità.

6. Compiere confronti diretti e indiretti fra grandezze;

7. Osservare, individuare grandezze e sperimentare misurazioni con campioni non convenzionali;

8. Rappresentare e risolvere situazioni problematiche che richiedono l’uso di addizioni e sottrazioni.
	


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	OTTOBRE – NOVEMBRE
Numeri:

• Individuare i numeri naturali tra gli altri segni grafici.

• Individuare i contesti d’uso del numero, nell’ambito

del proprio vissuto.

• Scrivere i numeri naturali nella forma corrente.

Spazio e figure:

• Osservare oggetti e individuare grandezze

misurabili:

grande/piccolo, alto/basso, lungo/corto.

• Riconoscere le principali forme geometriche:

triangolo, quadrato, rettangolo, cerchio.

• Riconoscere le caratteristiche (colori e forme) di

oggetti di uso comune e di materiali strutturati

(blocchi logici).

• Localizzare oggetti nello spazio fisico usando

correttamente i termini topologici: sopra/sotto,

davanti/dietro, vicino/lontano,

• Utilizzare gli organizzatori spaziali: aperto/chiuso, dentro/fuori,
regione interna/esterna, confini.

• Eseguire ritmi.

Relazioni, misure, dati e previsioni

• Cogliere somiglianze e differenze tra oggetti.

• Classificare oggetti secondo una proprietà e formare

insiemi.
	• Ritaglio da riviste e giornali di simboli numerici.

• Scrittura di numeri per imitazione.

• Giochi di conta.

• Esercizi di confronto con materiale strutturato e non.

• Giochi ed esercizi con i blocchi logici e i regoli

• Giochi per scoprire: cosa è sopra e cosa è sotto,

chi è davanti a… e dietro a…, chi è vicino a…

e lontano da…, e. Relative rappresentazioni sul

quaderno.

• Disegni di semplici cornici e riproduzione di

ritmi e serie.

• Creazione di insiemi di oggetti/animali/persone

con caratteristiche simili, con materiale non

strutturato, e loro riproduzione grafica.

• Giochi con i blocchi logici.



	2
	DICEMBRE – GENNAIO

Numeri:

• Operare corrispondenze biunivoche tra insiemi

• Rappresentare i quantificatori: molti, pochi,

ogni, nessuno, tutti.

• Usare le espressioni: di
più/di meno, tanti/quanti.

• Abbinare simboli numerici a classi di insiemi

(dalla quantità degli oggetti all’astrazione

simbolica).

• Contare sia in senso progressivo che regressivo

entro il 9.

• Leggere e scrivere i numeri sia in cifre che a parole entro il 9.

Spazio e ﬁgure

• Eseguire un semplice percorso partendo dalla

descrizione verbale e dal disegno e, o viceversa.

Relazioni, misure, dati e previsioni

• Stabilire corrispondenze tra insiemi.

• Stabilire relazioni tra insiemi


	• Formazione di insiemi con oggetti di uso quotidiano

per operare corrispondenze biunivoche.

• Uso dei quantificatori.

• Confronti di quantità e associazione quantità-

numero.

• Esperienze concrete di conta di oggetti, persone,

ecc., sia in senso progressivo che regressivo.

• Scrittura di numeri con scopi diversi da quelli

proposti in ambito matematico.

• Schede operative.

• Manipolazione libera e in forma di gioco dei

regoli.

• Attività motorie in aula e in palestra.

• Riproduzione grafica dei percorsi effettuati.

• Formazione di insiemi con oggetti di uso

quotidiano.

• Confronto di insiemi in base alla numerosità (più

potente/meno potente/equipotente).




2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	ABILITÀ 

ATTIVITÀ

	1
	FEBBRAIO – MARZO

Numeri:

• Contare per contare, sia in senso progressivo che

regressivo entro il 9.

• Leggere e scrivere i numeri naturali entro il 9 sia in cifre che in lettere.

• Usare correttamente le espressioni “precedente” e

“seguente”.

• Confrontare i numeri naturali entro il 9 utilizzando i simboli “<, >, =”.

• Ordinare i numeri naturali entro il 9 in senso crescente e decrescente.

• Confrontare i numeri naturali entro il 9 utilizzando i

simboli “>, <, =”.

• Compiere l’operazione di unione tra due insiemi disgiunti.

• Individuare in un insieme dato il sottoinsieme

• Riconoscere l’insieme complementare.

• Comprendere i concetti di addizione e sottrazione.

• Rappresentare addizioni e sottrazioni con disegni e

numeri.

• Eseguire addizioni e sottrazioni sulla linea dei

numeri e con i regoli.

• Individuare possibili ipotesi di soluzione a situazioni

problematiche riguardanti l’esperienza quotidiana,

utilizzando giochi, disegni e descrizioni.

Spazio e ﬁgure

• Riconoscere figure geometriche piane.

• Riconoscere simmetrie in figure date.

• Individuare e produrre simmetrie.

Relazioni, misure, dati e previsioni:

• Individuare l’operatore della trasformazione.

• Stabilire relazioni tra insiemi .


	• Esperienze concrete di conta di persone,

oggetti, ecc.

• Associazione quantità-simbolo numerico entro

il 9.

• Costruzione della linea dei numeri entro il 9.

• Sperimentazione di situazioni concrete e giochi

che
richiedono
le
azioni
dell’unire,
e

dell’aggiungere.

• Esecuzione di addizioni con le dita, con

materiale strutturato e non, sulla linea dei

numeri; rappresentazione con il disegno.

• Esecuzione di addizioni camminando sulla

linea dei numeri e manipolando i regoli.

• Sperimentazione di situazioni concrete ed

esecuzione di giochi che richiedono l’azione del

togliere e dell’operare confronti.

• Esecuzione di sottrazioni utilizzando le dita,

con materiale strutturato e non, camminando

all’indietro sulla linea dei numeri, con il

disegno, manipolando i regoli.

• Riproduzione a livello manipolatorio e grafico di

un percorso simmetrico rispetto ad un asse

longitudinale.

• Schede operative.

• Rappresentazione grafica mediante insiemi di una trasformazione da uno stato iniziale ad uno finale.

• Confronto di insiemi in base alla numerosità (più

potente, meno potente, equipotente).

• Ordinamento di insiemi rispetto alla potenza

	2
	APRILE – MAGGIO

Numeri:

• Effettuare raggruppamenti e cambi in basi

diverse da dieci e rappresentarli in tabella

• Effettuare raggruppamenti e cambi in base dieci

e rappresentare in tabella.

• Leggere e scrivere i numeri in varie basi

indicando valenze e quantità.

• Rappresentare con l’abaco decine e unità.

• Comporre e scomporre i numeri naturali entro il

20 .

• Ordinare i numeri naturali entro il 20 in senso

crescente e decrescente.

• Confrontare i numeri naturali entro il 20

utilizzando i simboli “>, <, =”.

• Risolvere situazioni problematiche utilizzando

l’addizione e la sottrazione (intesa come resto).

• Completare sequenze numeriche.

• Eseguire semplici calcoli mentali e in riga

(addizioni e sottrazioni).

• Comprendere che l’addizione e la sottrazione

sono operazioni inverse

Spazio e figure:

• Riconoscere e denominare le principali figure

geometriche solide.

• Osservare le proprietà di oggetti piani e solidi.

Relazioni, misure, dati e previsioni

• Osservare oggetti e fenomeni, individuare

grandezze misurabili.

• Raccogliere dati e rappresentarli graficamente

con opportune modalità.
	• Giochi di raggruppamento e di cambi.

• Raggruppamenti e cambi di oggetti e regoli,

rappresentazione con il disegno e registrazione

in tabella.

• Costruzione dell’abaco e rappresentazione di

decine e unità.

• Risoluzione di situazioni problematiche concrete

con il disegno, con i diagrammi, con l’addizione

e la sottrazione.

• Individuazione nella realtà di oggetti riferibili ai

solidi geometrici.

• Confronto di oggetti rispetto ad un campione

dato.

• Misurazioni con passi, monete, quadretti e

oggetti di uso quotidiano.

• Rappresentazioni grafiche mediante

pittogrammi.       


	SCIENZE

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Esplorare e descrivere oggetti e materiali
	1. Esplorare il mondo con i cinque sensi.

2. Conoscerne le funzioni.

3. Osservare, analizzare, classificare gli oggetti e scoprirne le proprietà

4. Conoscere lo stato della materia.
	1. Sviluppa un atteggiamento di curiosità e di ricerca esplorativa.

2. Si relaziona con piante e animali e ne conosce le caratteristiche principali.

3. Riconosce i cambiamenti stagionali nelle piante, nelle persone e negli animali.

4. Sa raggruppare, classificare e ordinare in base a una caratteristica.

	2
	Osservare e sperimentare sul campo
	1. Riconoscere le caratteristiche dell’ambiente legate al passare delle stagioni.


	

	3
	L'uomo, i viventi e l'ambiente
	1. Riconoscere esseri viventi e non viventi.

2. Riconoscere somiglianze e differenze tra le piante e gli animali.

3. Scoprire l’importanza del cibo per la crescita sana del proprio corpo.

4. Assumere corrette abitudini alimentari.

5. Acquisire abitudini e comportamenti di rispetto per l’ambienta in cui si vive.
	


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITA’

	1
	OTTOBRE – NOVEMBRE

Sperimentare con oggetti e materiali:

• Utilizzare i cinque sensi come strumenti di

esplorazione dell’ambiente circostante.

Osservare e sperimentare sul campo:

• Mostrare un atteggiamento di interesse e

curiosità verso alcuni elementi della realtà

circostante.

• Sperimentare una trasformazione e

descrivere l’esperienza.

L’uomo, i viventi e l’ambiente.

• Associare
la
percezione sensoriale
al corrispondente organo di senso.

• Seguire i cambiamenti delle stagioni attraverso uno o più eventi.

• Acquisire le prime regole di igiene personale.
	• Giochi senso-percettivi con oggetti di uso comune.

• Esplorazione dell’ambiente scolastico interno ed esterno attraverso i sensi.

• Giochi di osservazione (individuare differenze,

cercare l’intruso, “cosa manca?”).

• Realizzazione dell’esperienza della produzione

del vino.

• Giochi per esercitare i cinque sensi.

• Osservazione e riproduzione grafico-pittorica

di eventi legati all’autunno.

• Uso del sapone e del dentifricio.

	2
	DICEMBRE – GENNAIO

Sperimentare con oggetti e materiali:

• Sperimentare le proprietà di oggetti diversi.

Osservare e sperimentare sul campo:

• Scoprire le proprietà dell’acqua.

• Osservare, riconoscere e registrare fenomeni atmosferici

L’uomo, i viventi e l’ambiente:

• Seguire i cambiamenti delle stagioni attraverso uno o più eventi.

• Acquisire regole di igiene alimentare.
	• Ricerca e raccolta dall’ambiente circostante di materiali da utilizzare per produrre manufatti.

• Osservazione dei materiali (polistirolo, carta,

cartone, plastilina, plastica, sughero, carta

argentata, crespa, velina, panno lenci, carta

camosciata) e individuazione delle proprietà

(flessibilità, resistenza, plasmabilità).

• Piccoli esperimenti con l’acqua, il ghiaccio, la

neve, e di galleggiamento.

• Tabelle per la registrazione di fenomeni atmosferici.

• Osservazione e riproduzione grafico-pittorica di

eventi legati all’inverno.

• Osservazione di elementi naturali che caratterizzano il periodo invernale.

• Osservazione delle caratteristiche della frutta

invernale (mele, pere, frutta secca e agrumi) e

regole nel loro consumo.


2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	FEBBRAIO – MARZO

Sperimentare con oggetti e materiali:

• Sperimentare le proprietà di materiali diversi

(terreno, semi, latte, legno, segatura, acqua,

zucchero, plastica, sale, spugna, carta, chiodi).

Osservare e sperimentare sul campo:

• Analizzare un fenomeno e controllarne l’evolversi

nel tempo.

• Identificare i materiali di cui sono costituiti alcuni

oggetti.

• Osservare, riconoscere e registrare fenomeni

atmosferici.

L’uomo, i viventi e l’ambiente:

• Individuare le caratteristiche degli esseri viventi

(piante) e non viventi


	• Manipolazione e osservazione di materiali

impiegati nella costruzione del terrario.

• Allestimento di un semplice terrario con l’utilizzo

di legumi o altri tipi di semi.

• Osservazione sistematica e registrazione in

tabella della crescita delle piantine.

• Osservazione, riconoscimento e registrazione

giornaliera in tabella di fenomeni atmosferici.

• Riconoscimento e denominazione delle parti della pianta.

• Rappresentazioni grafiche.

	2
	APRILE – MAGGIO

Sperimentare con oggetti e materiali:

• Riconoscere i materiali di cui sono costituiti

oggetti comunemente utilizzati per differenziarne

la raccolta dei rifiuti.

• Sperimentare le potenzialità dei materiali

riciclabili.

Osservare e sperimentare sul campo

• Analizzare un fenomeno e controllarne l’evolversi nel tempo.

L’uomo, viventi e l’ambiente:

• Seguire i cambiamenti delle stagioni.

• Individuare le principali parti della pianta, della

foglia, del fiore e del frutto.
	• Organizzazione della raccolta differenziata.

• Osservazione sistematica e registrazione in tabella della crescita delle piantine nel terrario.

• Osservazione e riproduzione grafico-pittorica di

eventi legati alla primavera.

• Osservazione di elementi naturali che caratterizzano il periodo primaverile.

• Osservazione delle caratteristiche dei fiori e delle piantine coltivate.


	MUSICA

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Produzione
	· Utilizzare le possibilità foniche ed espressive della propria voce per eseguire ritmi, onomatopee,filastrocche e canti.
· Utilizzare il proprio corpo, oggetti o semplici strumenti didattici per eseguire ritmi, melodie, brevi eventi sonori, canti o musiche.
· Eseguire il senso di una musica ascoltata attraverso il corpo, il disegno o la parola.
	· Comprendere diversi messaggi utilizzando il linguaggio musicale.

· Esprimere le emozioni, gli stati d’animo che suscita l’ascolto di un brano musicale usando diversi supporti.

· Organizzare le proprie conoscenze ed esperienze attraverso il suono, utilizzando il proprio modo di lavorare e le proprie capacità.

· Utilizzare voce, corpo e oggetti in giochi musicali e drammatizzazioni.

	2
	Fruizione consapevole
	· Conoscere, percepire i suoni dell’ambiente.

· Discriminare e interpretare gli eventi sonori, dal vivo o registrati.

· Attribuire significati a segnali sonori e musicali, a semplici sonorità quotidiane ed eventi naturali.


	· Riconoscere le più semplici dimensioni del suono (intensità, durata, fonte, altezza,timbro).

· Integra con altri saperi le proprie esperienze musicali.

· Interagisce in gruppo avviandosi a una comprensione dei diversi punti di vista, nel rispetto della diversità e dell’ascolto altrui.


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	· Usare la voce, gli strumenti,gli oggetti sonori per produrre e riprodurre fatti sonori ed eventi musicali di vario genere.

· Eseguire in gruppo semplici brani vocali curando l’espressività e l’accuratezza espressiva.

· Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi di un brano musicale.

· Eseguire canti corali.
	· Esecuzione di brevi sequenze ritmiche,e semplici frammenti melodici.

· Riordino di alcune sequenze sonore in successione logico-cronologica.

· Produzione di semplici sequenze in contemporaneità

· Esecuzione di canti a una sola voce.

· Esecuzione di canti per imitazione.
	· Canzoni con gesti suono.

· Riconoscimento timbrico.

· Suoni onomatopeici.

· Giochi di localizzazione sonora.

· Canzoncine sui timbri vocali.

· Giochi di riconoscimento timbrico.

· Esecuzione di canti natalizi

	2
	· Conoscere gli strumenti musicali tradizionali.

· Conoscere le caratteristiche musicali (intensità, durata, altezza, timbro, velocità,fonte…) di suoni, rumori e voci di ambienti naturali e artificiali.

· Individuare analogie e differenze tra parlato e canto (respiri, accenti musiche ritmi,durate, altezze, velocità..)


	· Ascolto di suoni provenienti dall’ambiente circostante.

· Ascolto di suoni prodotti da vari strumenti musicali.

· Ascolto di canzoncine sui timbri vocali.
	· Discriminazione di suono, rumore, silenzio.

· Distinzione di suoni lunghi e suoni corti.

· Discriminazione di suoni, in base all’intensità e al timbro.

· Gioco di riconoscimento dei parametri piano/forte, lento/veloce dei suoni.




1° e 2°  Quadrimestre
	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	Attribuire significati a segnali sonori e musicali, a semplici sonorità quotidiane ed eventi naturali. 

Trasmettere attraverso dei segni scritti il suono.

Sperimentare suoni intenzionali e la produzione di suoni.

Organizzare  in forma ritmica il movimento del corpo.

Utilizzare la voce per cantare e recitare

Eseguire in gruppo semplici

brani vocali curando

l’espressività .
	Giochi vocali e motori basati sull’uso dei suoni.

Musiche da visualizzare.

Colonne sonore con musiche di diversi generi.

Movimenti delle mani su guida musicale.

Interpretazione motoria libera di musiche con movimenti in situazioni opportunamente predisposte.


	Rappresentazioni di suoni attraverso i colori.

Giochi con musiche diverse.

Riconoscimento timbrico e associazione a movimenti lenti-veloci.
Drammatizzazioni.

Esecuzione di balli e danze.
Uso creativo della voce

	2
	 Cogliere all’ascolto gli

aspetti espressivi di un

brano musicale.
Riconoscere il mondo sonoro in tutta la sua in tutta la sua diversità e ricchezza.

Sviluppare capacità di attenzione agli eventi sonori del proprio ambiente.


	Ascolto di una favola e attenzione al mondo dei suoni.

Riproduzione dei suoni in sequenza.

Analisi di brani musicali.

Esplorazione dei suoni attraverso colori,stagioni ed elementi descrittivi.
	Giochi per scoprire suoni, voci e rumori della campagna e della città.

Frasi e storielle ritmiche.

Riproduzione di sonorità naturali.

Riproduzione di brevi frasi melodiche per imitazione.




	ARTE E IMMAGINE

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Esprimersi e comunicare
	· Individuare nel linguaggio del fumetto,filmico e audiovisivo le diverse tipologie di codici,le sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati.
·  Esprimere sensazioni,emozioni, pensieri in produzioni di vario tipo (grafiche, plastiche, multimediali…) utilizzando materiali e tecniche adeguate e integrando diversi linguaggi.
	· Esprimersi attraverso linguaggi plastici e figurativi.

· Sperimentare sensazioni  cinestetiche, tattili, visive attraverso linguaggi, tecniche e materiali diversi.

· Utilizzare espressioni spontanee, immaginarie, simboliche, del vissuto personale e dei ricordi emotivi.

	2
	Osservare e leggere immagini
	· Esplorare immagini,forme e oggetti presenti nell’ambiente utilizzando le capacità visive, uditive,olfattive, gestuali, tattili e cinestetiche.


	· Conoscere e rappresentare figure umane forme, relazioni spaziali.

· Leggere e comprendere semplici messaggi visivi

	3
	Comprendere e apprezzare l'opera d'arte
	· Riconoscere e apprezzare il patrimonio artistico –culturale del proprio territorio attraverso l’analisi del proprio contesto di vita.
	· Osservare e rielaborare immagini.


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	· Usare gli elementi visivi del linguaggio visivo (segno, linea,colore, spazio…) a fini rappresentativi.

· Utilizzare il colore per differenziare e riconoscere gli oggetti·
· Utilizzare il linguaggio grafico  per rappresentare una successione di immagini.

· Usare il colore in modo adeguato.
	· I colori primari e secondari.

· Le relazioni spaziali:figura, sfondo, vicinanza, sopra, sotto,destra sinistra,dentro, fuori.

· Il rapporto verticale e quello orizzontale.

· Le figure e i contesti spaziali.
	· Forme, colori e ritmo.
· Schede operative, attività pratiche.

·  L’ immagine come esperienza comunicativa.
· Le stagioni e il tempo metereologico.
· Uso di pennelli, carta,pastelli,tempere, plastilina per costruire oggetti e personaggi fantastici.

· I colori primari e secondari.



	2
	· Riconoscere forme diverse nella loro struttura essenziale.

· La figura umana nelle sue varie parti: testa, collo,torace, braccia..

· Scoprire le regole della comunicazione visiva attraverso il codice mimico.

· Scoprire nelle cose che ci circondano forme ritmiche che si ripetono come una melodia visiva.
	· Le differenze di forma: struttura delle figure di base:quadrato, cerchio,triangolo equilatero, rettangolo.

· Le figure complesse: volto, figura umana, albero, casa.

· Attività per individuare le forme ritmiche in natura.
	· Attività pratiche e realizzazione di cartelloni.
· Il codice mimico come trasmettitore di informazioni.

· Attività per individuare le forme ritmiche in natura di informazioni.

	3
	· Imparare a riconoscere le componenti di codici visuali diversi:disegni, dipinti, fotografie.

· Conoscere alcuni elementi artistici a partire da un’opera d’arte.

· Scoprire espressioni e posture nelle opere d’arte.


	· Scoperta dei codici segreti.

· Manipolazione di immagini.

· I principali criteri compositivi nelle immagini.

· Tipologie di codici.
	· Ritaglio di figure con atteggiamenti, posture, mimiche riguardanti i sentimenti e le emozioni più conosciute.

· Ricalco di segni che indicano le espressioni a partire da un quadro famoso, personaggi dei fumetti, fotografie.


2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	-Usare diverse tecniche

grafico-pittoriche.

-Eseguire ritmi pittorici di

colore e forma .

-Disporre elementi nel

paesaggio con attenzione alla

linea di terra e di cielo.

-Osservare ed esprimere le

relazioni spaziali in un

paesaggio: vicino, lontano,

davanti, dietro.

-Realizzare sequenze di

immagini per raccontare

un’esperienza o una

narrazione.

-Esprimere un ritmo musicale

con il colore.

-Manipolare materiali diversi :

plastici e/o di recupero per

creare semplici oggetti.

-Esprimere emozioni e

pensieri in produzioni di vario

tipo, personali e/o di gruppo.
	· Le forme ritmiche in natura, nella realtà, nelle opere d’arte come una melodia visiva.

· I ritmi distribuiti su tutta la superficie, uniformi,o alternati, radiati, crescenti e decrescenti, concentrici.

· Le tecniche espressive per rappresentazioni bi-tridimensionali ritmiche.

· I materiali plastici e bidimensionali.

· Le simmetrie bilaterali e rotatorie.

· Le relazioni.

· I diversi campi-piani.
	Completamento di immagini partendo da un

particolare: dal dettaglio al generale.

Illustrazione personale di

letture,poesie,scritti.

Uso dei colori e rappresentazioni legate alla

stagionalità: l’autunno, l’inverno, la primavera

e l’estate.

Esercizi con tecniche e colori vari:matite,

pennarelli, cerette, tempera, acquerelli.

Esercizi di frottage e di stampo con oggetti

artificiali e naturali.

La linea di cielo e di terra.

Le proporzioni tra la figura e lo sfondo.

Lettura di immagini e di opere d’arte: analisi

realistica ed emozionale.

Interpretazione artistica di un brano

musicale.

Creazione di manufatti con la manipolazione

di materiale vario e di materiale di recupero,

personali e /o di gruppo.

	2
	· Conoscere e utilizzare gli elementi grammaticali di base e le principali regole della percezione visiva, gli elementi del processo di comunicazione e alcune semplici tipologie di codici iconici e non iconici.

· Esplorare e osservare immagini, forme e oggetti presenti nell’ambiente   utilizzando i cinque sensi. 

· Osservare e descrivere immagini collegandole a sentimenti ed emozioni.

· Esplorare e riconoscere forme diverse in rappresentazioni figurative.
	· Gli elementi del linguaggio visivo e le sue funzioni.

· I messaggi pubblicitari.

· Le forme ritmiche in natura e nella realtà.

· Il linguaggio dei fumetti.

· Espressioni ed emozioni del volto .

· Gli elementi e i segni dell’ambiente naturale.


	· Osservazioni; rappresentazioni grafico-pittoriche.

· Impiego di tecniche con materiali bidimensionali.

· Osservazione del ritmo dell’ambiente e della realtà.

· Rappresentazioni grafico-pittoriche-fotografiche.

· Lavori individuali e di gruppo.

· Riproduzione di maschere con varie espressioni ed emozioni del volto.

· Osservazioni e riproduzioni di ambienti paesaggistici del proprio territorio.

	3
	· Comprendere anche dai particolari osservati in immagini e opere d’arte di varie epoche, la diversità dei segni espressivi, i principali elementi compositivi, i significati simbolici ed espressivi.

· Osservare e descrivere emozioni suscitate da un’opera d’arte.

· Riconoscere e apprezzare il patrimonio artistico-culturale del proprio territorio attraverso l’analisi del proprio contesto di vita.

· Conoscere vari generi artistici: ritratto, narrazione, paesaggi.. e saperli utilizzare.


	· Gli  elementi di base della comunicazione iconica, rapporti tra immagini gesti e movimenti, proporzioni, forme, colori,espressioni del viso, contesti.

· Le forme d’arte presenti nel territorio.
· Le potenzialità espressive dei vari materiali( pennarelli, carta, pastelli, tempere) e delle diverse tecniche del colore.
	· Produzione di immagini con la tecnica del puntinismo.

· Osservazione di opere d’arte.

· Riproduzione di opere d’arte.

· Osservazione di quadri d’autore.

· Riproduzione di soggetti: gli alberi, le case, la figura umana.

· Uso del colore in modo creativo e significativamente espressivo.


	EDUCAZONE FISICA

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Il corpo e la sua relazione con lo spazio e col tempo
	1. Coordinare e utilizzare diversi schemi motori (correre, saltare, afferrare e lanciare);

2. Eseguire andature di animali;

3. Rappresentiamo le vocali con il corpo;


	1. Esprime fluidamente attraverso i linguaggi non verbali i propri stati d’animo.

2. Possiede una buona coordinazione psicomotoria. 

	2
	Il linguaggio del corpo come modalità comunicativo-espressiva
	1. Fare esprimere il proprio corpo attraverso la danza e la drammatizzazione.

	

	3
	Il gioco, lo sport, le regole e il fair play
	1. Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, in collaborazione con gli altri.

2. Rispettare le regole nella competizione sportiva: accettare la sconfitta con equilibrio, vivere la vittoria rispettando i perdenti, accettare le diversità.
	

	4
	Salute e benessere, prevenzione e sicurezza
	1. Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni.
	


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	OTTOBRE - NOVEMBRE

Il corpo e le funzioni senso-percettive:

• Riconoscere e denominare le varie parti del corpo su di sé e saperle rappresentare

graficamente.
	• Giochi allo specchio.

• Rappresentazione grafica dello schema corporeo.



	2
	DICEMBRE – GENNAIO

Il movimento del corpo e la sua relazione con lo spazio e il tempo:

• Esplorare lo spazio attraverso diversi schemi motori, statici e dinamici, combinati tra loro.

• Cogliere aspetti topologici nello spazio in cui si agisce.

• Riconoscere semplici sequenze ritmiche.
	• Giochi del correre, saltare, afferrare, lanciare.

• Giochi per acquisire la padronanza dello spazio.

• Giochi di movimento per adattarsi al gruppo

nello spazio a disposizione.

• Esecuzione di semplici sequenze ritmiche con il proprio corpo.


2°  Quadrimestre
	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	FEBBRAIO – MARZO

Il linguaggio del corpo come modalità comunicativo-espressiva:

• Utilizzare in modo personale il corpo e il

movimento per esprimersi.
	• Giochi per esprimere, attraverso il movimento,

e la gestualità, le emozioni e i sentimenti.

	2
	APRILE – MAGGIO

Il gioco, lo sport, le regole e il fair-play:

• Eseguire condotte motorie sulla base dei ruoli

attribuiti dal gioco.

• Memorizzare le azioni da svolgere nei giochi.

• Lavorare con i compagni rispettando le consegne.

• Sapersi relazionare con il gruppo.


	• Giochi di espressione corporea legata ai ruoli.

• Giochi di comunicazione non verbale

• Giochi socio-motori

• Giochi di cooperazione




	TECNOLOGIA

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 



	1
	Vedere e osservare
	1. Conoscere le parti del computer e rispettive funzioni. Uso della tastiera del mouse.
	1. L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

2. Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di spiegarne il funzionamento

	3
	Intervenire e trasformare
	1. Usare semplici procedure per usare uno strumento.

2. Usare semplici programmi di disegno e di video scrittura.

3. Scrivere un breve testo al computer.
	


1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	OTTOBRE – NOVEMBRE

Esplorare il mondo fatto dall’uomo:

• Utilizzare i cinque sensi per conoscere e

individuare le caratteristiche di strumenti che

soddisfano i bisogni primari dell’uomo

• Utilizzare oggetti di uso quotidiano rispettando

le più elementari norme di sicurezza e

conoscerne i potenziali rischi.

• Conoscere e nominare le principali parti del

computer (monitor, mouse, tastiera, unità

centrale).

• Avviare e spegnere il computer.

• Utilizzare il programma Paint.
	• Giochi senso percettivi.

• Disegni e schede.

• Uso delle forbici e della colla, di penne e matite,

di oggetti di uso scolastico.

• Utilizzo di strumenti per la pulizia personale

(spazzolino per denti, dentifricio, detergenti in

genere).

• Attività pratiche in sala computer.

• Attività libere con l’uso del programma Paint.

	2
	DICEMBRE – GENNAIO

Esplorare il mondo fatto dall’uomo:

• Osservare
strumenti
e macchine ideati  dall’uomo per difendersi dal freddo e/o

produrre calore.

• Conoscere e rispettare le principali norme di

sicurezza legate all’uso di strumenti che producono calore.

• Cogliere gli aspetti di pericolo derivanti dall’uso

improprio di uno strumento.

• Utilizzare oggetti di uso quotidiano rispettando le

più elementari norme di sicurezza e conoscerne i

potenziali rischi.

• Utilizzare il programma Paint per disegnare.
	• Gli oggetti che ci circondano e che producono

calore (asciugacapelli, stufe, termosifoni, forno,

camino).

• Esercitazioni e conversazioni per comprendere

l’uso e prevenire i pericoli che ne derivano.

• Esercitazioni guidate per la creazione di

disegni con Paint.

• Salvataggio dei file creati.


2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI E ATTIVITÀ

	1
	FEBBRAIO – MARZO

Esplorare il mondo fatto dall’uomo:

• Osservare e individuare le caratteristiche di

strumenti usati dall’uomo.

• Cogliere gli aspetti di pericolo derivanti dall’uso

improprio di uno strumento.

• Utilizzare un programma di videoscrittura.
	• Costruzione di un terrario con l’utilizzo di materiali

di recupero (vaschette di gelato, polistirolo, piatti di

plastica, posate di plastica, bicchieri di plastica,

bottiglie di plastica).

• Osservazione e individuazione delle caratteristiche

di strumenti per il giardinaggio (vasi, rastrello,

innaffiatoio, attrezzi vari, lente di ingrandimento).

• Rischi derivanti dall’uso improprio di strumenti per

il giardinaggio e conoscenza delle principali

norme di sicurezza.

• Nome e parole con Word.

	2
	APRILE – MAGGIO

Esplorare il mondo fatto dall’uomo:

• Rispettare le principali norme di sicurezza

nell’uso quotidiano del computer e di strumenti

audiovisivi, per la salvaguardia della salute

personale.

• Utilizzare un programma di videoscrittura.
	• Regole di comportamento nell’utilizzo di strumenti

multimediali (postura, tempi di utilizzo, volume,

ecc).

• Composizione di frasi con Word.

• Inserimento di clipart in documenti di Word.


	RELIGIONE

	NUCLEI DISCIPLINARI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI
	COMPETENZE 
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1°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
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2°  Quadrimestre

	ND
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	


METODOLOGIA 

	


STRUMENTI

	


 VERIFICHE E VALUTAZIONE

	


PROGETTI EXTRACURRICULARI

	


USCITE E VIAGGI D’ISTRUZIONE

	


LIBRI DI TESTO
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